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Jestes tutaj: Start (/) / Algorytmika (/algorytmika)

/ Algorytmy w programie Magiczne Bloczki (/algorytmika/55-algorytmy-w-programie- —
magiczne-bloczki) -

/ Przyktady algorytmow w postaci schematow blokowych

& WOJTEK B.

4 (= ALGORYTMY W PROGRAMIE MAGICZNE BLOCZKI (/ALGORYTMIKA/55-ALGORYTMY-W-
PROGRAMIE-MAGICZNE-BLOCZKI)
) 04 STYCZEN 2020 @ ODSEONY: 3227

Przyktady algorytmdéw w postaci schematéw
blokowych

Uwagi:

= Pliki *.alg zawierajg schematy blokowe algorytmow.

Aby je otworzyc i przetestowac dziatanie algorytmu trzeba miec w systemie zainstalowany
program Magiczne Bloczki

E» Program Magiczne Bloczki jest wersji 1.0.3.22 darmowy (freeware) i mozesz go pobrac:

POBIERZ PROGRAM
(/./PLIKI/MATERIALY_DO_CWICZEN/ALGORYTMY/MAGICZNEBLOCZKI-1.0.3.22_FREE.EXE)

POBIERZ PROGRAM - LINK 2 (HTTPS://DRIVE.GOOGLE.COM/FILE/D/1QSO2P0BG)10OMB8-
RCDIX7TGOT1YUHB11/VIEW?USP=SHARING)

= Dostepna jest tez dokumentacja do programu:

POBIERZ INSTRUKCJE (/./PLIKI/MATERIALY_DO_CWICZEN/ALGORYTMY/MAGICZNE-
BLOCZKI-INSTRUKCJA-PROGRAMU.PDF)
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ﬂ By _?1 ﬂ" Fl 1 n Fl ymi algorytmami dla programu Magiczne
B Ewm

(/}:9 Algorytm sprawdzenia parzystosci liczby.

(/./pliki/materialy_do_cwiczen/algorytmy/parzystosc_liczby.rar)

write "liczba jest nieparzyata' write "liczba jest parzyata'

= Algorytm sprawdzenia znaku liczby.
(/./pliki/materialy_do_cwiczen/algorytmy/badanie_znaku_liczby.rar)
W wyniku algorytm wyswietla jedno ze stwierdzen:
Ep to jest liczba dodatnia
Ep to jest liczba ujemna

Ep to jest liczba O

Algorytm badania znaku liczby read liczba

Hie Tak
liczba > 0 write "to jest liczba dodatnia’

Hie Tak
ﬁ' write 'to jest liczba ujemma’

/write "to jest liczba 07 //
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alod 1 do ndla podanej liczby n > 0.

tmy/suma_1_do_n.rar)

== ——————————— = Start
(/) EWojtek Borucinski
Algorytm obliczania =sumy liczbod 1 do n
liczba:=1 —
suma :=0 —
i:=0

T

Juma :=suma+i
i:=i+l

Write suma

=+ Algorytm wyznaczania n! (n silnia) dla podanej liczby n > 0.

(/./pliki/materialy_do_cwiczen/algorytmy/silnia.rar)

Algorytm obliczana n? (n=0)

3ilnia:=1
i:=1
silnia:=3ilnia*i Nie Tak ) .
P write 3ilnia

Koniec

=+ Algorytm rozwigzywania réwnania liniowego postaci ax+b=0 w zaleznosci od wartosci

wspotczynnikoéw a i b. (/./pliki/materialy_do_cwiczen/algorytmy/rownanie_liniowe.rar)
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(/) ax+b=0w zaleznosciodaib

Cipis
1:- dia ﬂ.=|:|.[ﬂ rozng od D;.Jedgn pierwiastek x=-b/a m x:=-b/a —
2} dla a=0 i b=0 - rownanie niecznaczone
3) dla a=0 i b’=0 - rdwnanie sprzeczne l *
Hie Tak : 1y : .
oy wr:!.te pierwiastek:
wWrite x
write 'riwnanie jest sprzeczne' write 'rownanie jest nieoznaczone"

o

Koniec

=+ Algorytm rozwigzywania réwnania kwadratowego postaci ax?+bx+c=0 w zaleznosci od
wartosci wspoétczynnikéw a, b, c.

(/./pliki/materialy_do_cwiczen/algorytmy/rownanie_kwadratowe.rar)

Opis Jtart

Algorytt badania ilosci pierwiastkow
rownania kwadratowego postaci
ax"2+bx+c=0 w zaleznogciod a, bic.

delta := b*b - 4*a*c

write delta

write 'rownanie nie posiada’ E Tak
write 'pierwiastkow rzeczywistwch' /"'

&7/ write 'nie kwadratowe'

delta<0

write "rownanie ma jeden pierwiastek ! dim x
write x xi={[-b) /S (2*a)

write pierwD := sgrt(delta)
Koniec write xl x1 := [-b - pierwD}/[2*a}
L rh write "x2=" x2 := (-b + pierwD)/([2%*a)
N

write
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=4 54 55 ===+ ===+ ===+ = Start
Algorytm obliczania pola trajkata ze wzoru Herona
ze sprawdzeniam nierownosci trojkata dla danych wejsciowych

?

write 'a, b, c nie tworza trojkata’

C‘L‘- Nie g Tak
4 a<b+c and b<c+a and c<atb 2
; prm : p:={atb+c) /2
write "pole trojkata wyno3i'
Honiec 2 5 L * wi:=p* (p-a)* (p-b) * {p-c)
WEite Pole
Pole:=5qrt (w)

=+ Algorytm Euklidesa wyznaczania najwiekszego wspélnego dzielnika liczb a i b..

(/./pliki/materialy_do_cwiczen/algorytmy/euklides_odejmowanie.rar)

NWD(a,b) - wersja z odejmowaniem

write "NWD='
WEite a

b:=kb-a a:=a-b Koniec

Nastepny artykut & (/algorytmika/55-algorytmy-w-programie-magiczne-bloczki/47-temat-c1-
wprowadzenie-do-programowania-i-rozwiazywania-problemow-z-wykorzystaniem-
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©Wojtek Borucinski
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