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Kot gra w pitke.
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Ustaw scene jak na rysunku powyzej.
Wstaw tto takie same jak na obrazku.

3. Na scenie powinny by¢ 3 duszki: kotek, pitka, bramkarz (moga to by¢ inne
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duszki).

Kotek powinien powiedzieé stowa ,Zaraz szczele Ci gola.
Bramkarz odpowiada , Nie dasz rady”.

Kotek ruszajgc ndzkami powoli podbiega do pitki.

Gdy kotek dotknie pitki - pitka leci w strone bramki.
Pitka uderza bramkarza, az ten sie przewraca.



