,Robaczek”
Celem gry jest przeprowadzenie robaczka przez ruchliwg droge.
Na poczatku trzeba zrobic tto gry przy pomocy dostepnego w programie Scratch edytora obrazu.

Nastepnie wybraé duszka z biblioteki oraz napisac dla niego program, ktéry pozwoli kierowac
strzatkami z klawiatury robaczkie.

Trzeba wstawi¢ duszki (samochody — okoto 5) poruszajgce sie pomiedzy krawedziami planszy.
W przypadku zderzenia robaczka z samochodem bedzie on wracat na start.
Po przejsciu na druga strone drogi, bedzie on bezpieczny — koniec gry.

Mozna dodac zycia robaczka — ilo$¢ préb przejscia ulicy.

Przyktadowy screen z gry:




