Zadania programowanie jezyk Scratch

Zad 1 HELLO WORLD — napisz program, w ktérym kot powie wiadomos¢ ,, Hello World”

KOD:

kiedy kliknieto

[pJaEhrM Hello Worldl
Wynik:

Hello World!




ZAD 2 Poruszanie postacia
Wykonaj nastepujaca historie:
Wykonaj nastepujaca ,historie”
1. 1dZzdox:-223y:161
2. Lec przez 3 sekundy do x 200 y -150
3. Zmien efekt wir 0 30
4. Czekaj 1 sekunde

5. Zmien efekt kolor o 90

1dZ do x @ ¥ @
le€ przez o sekund do x @ ¥ @

Zmien efelkdt wir + o @
czeka] (@) seuna

Zmien efelkt  kolor = o @

ZAD 3. Napisz program w ktérym kot zapyta cie o imie a po podaniu wypisze wiadomos¢ ,,Czesc¢
(twoje imie)” — np. Czesc¢ Karol

KOD

kiedy Kiknicto

prl e N Jak sie nazywasz? NEwE el

powiedz polgcz QercE | odpowiedZ




Zad 4 Utworz 2 zmienne a nastepnie korzystajac z nich napisz program w ktérym nalezy podac¢ dwie
liczby a nastepnie kot poda sume tych liczb.

KOD

kiedy Kiiknigto

FET0YET Dodawanie liczb - podaj pierwsza liczbe BEwE Tl

ustaw zmiennal * na odpowied?

re0ycIN Dodawanie liczb - podaj drugg liczbe BEwELE)

ustaw zmienna2 * na odpowied?

powiedz polac2| zZmiennal + Zzmienna2

ZAD 5 Napisz program w ktorym kot pyta o twdéj wiek a nastepnie jesli wiek jest wiekszy niz 17 to
wypisze wiadomos¢ ,,Jestes petnoletnil” w przeciwnym razie wypisze ,Jestes niepetnoletni!”

KOD

kiedy kliknigto
zapyta) WIEnEEyAE\vd | czeka)

jezel odpowiedz

N e Jestes petnoletnil

W przeciwnym razie

[ rll Jestes niepetnoletnil




ZAD 6 Napisz program, w ktérym kot pyta o dtugosé podstawy tréjkata oraz wysokosc nastepnie po
otrzymaniu tych danych oblicza i wypisuje pole tego tréjkata. (Wzér P = % “a-h)

KOD np.

kiedy kliknigto

viz10ETN Poda) diugosc podstawy "a" Bled= <]

ustaw a * na odpowiedz

vz el Podaj wysokose "h" SRl

ustaw h + npa odpowiedz

ustaw P+ na o;o* a

Zad 7 napisz program w ktérym kot bedzie bez korica losowo poruszat sie od 10 do 50 krokéw
(prawo-lewo) a gdy trafi na brzeg odbije sie i bedzie szedt w drugg strone.

KOD

kiedy Kliknieto

ustaw styl obrotu na lewo-prawo =

przesun o losuj liczbe od m do @ krokow

jezeli na brzegu, odbij sig




Zad 8 Napisz program w ktérym kot losuje liczbe od 1 do 10 nastepnie pyta uzytkownika zeby zgadt tg
cyfre —jesli nie trafi ma powiedzie¢ wskazédwke — ,, podana liczba jest za duza” lub ,,podana liczba jest
za mata”

kiedy Kiiknieto

ustaw liczba = na losujliczbe od () a0 @)

powtarzaj az odpowiedZ = liczba

vzl Wylosowatem liczbe od 1 do 10 - sprobuj ja zgadnac! Biwiz €]

jezeli odpowiedz = liczba to

poviedz poiacz (R Y | fczba  przez (@) sekuna

zatrzymaj wszystko =

jezeli odpowiedz > liczba to

RSl podana liczba jest za duza Rl 2 JESOT

W przeciwnym razie

Al podana liczba jest za mata Wegers o sekund



